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Abstract 

This study aims to test the effectiveness of android-based statistical learning media on statistical learning outcomes 

for students of the Information Systems study program at Putra Indonesia University YPTK Padang. The 

effectiveness test was carried out by comparing student learning outcomes in the experimental class with the 

control class. This type of research is quantitative research using a quasi-experimental design. The research sample 

is Information Systems study program students who take statistics courses in the even semester of the 2021/2022 

academic year. The sampling technique in this study is the purposive sampling technique. The data collection 

technique in this study used the data value of the statistical mid-semester test score data technique which was then 

analyzed using the T test. The results of this study are the T test with the results of sig (2-tailed) 0.008 < alpha 

value 0.05 meaning that the value of Sig.2 tailed (0.008) is smaller than the alpha value (0.05) so it can be 

concluded that H0 is rejected and H1 accepted, meaning that the average learning outcomes of the experimental 

class are higher than the average learning outcomes of the control class. 
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Abstrak 

Penelitian ini bertujuan untuk menguji efektivitas media pembelajaran statistika berbasis android terhadap hasil 

belajar statistika pada mahasiswa program studi Sistem Informasi Universitas Putra Indonesia YPTK Padang, Uji 

efektivitas dilakukan dengan membandingkan hasil belajar mahasiswa kelas eksperimen dengan kelas kontrol. 

Jenis penelitian ini adalah penelitian kuantitatif dengan menggunakan desain quasy eksperiment.  Sampel 

penelitian adalah mahasiswa program studi Sistem Informasi yang mengambil mata kuliah statistika pada 

semester genap tahun pelajaran 2021/2022 Teknik pengambilan sampel dalam penelitian ini adalah Teknik 

random sampling. Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan Teknik data nilai hasil belajar 

ujian tengah semester statistika yang kemudian dianalisis dengan menggunakan uji T test. Hasil dari penelitian ini 

yaitu T test dengan hasil sig (2-tailed) 0,008 < nilai alfa 0,05 artinya bahwa nilai Sig.2 tailed (0,008) kecil dari 

nilai alfa (0,05) sehingga Dapat disimpulkan bahwa 𝐻0 di tolak dan 𝐻1 di terima, artinya rata-rata hasil belajar 

kelas eksperimen lebih tinggi daripada rata-rata hasil belajar kelas kontrol.  
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PENDAHULUAN  

Mata kuliah statistika adalah mata kuliah wajib pada semester genap tahun ke-2 program studi 

Sistem Infromasi Universitas Putra Indonesia YPTK Padang. Statistika serumpun dengan ilmu 

matematika (Permendikbud Nomor 124) dimana dalam pembelajarannya minat dan motivasi yang 

masih rendah, Hal ini dapat dilihat dari hasil ujian tengah semester ganjil 2020 dimana diatas 50% 

mahasiswa memperoleh nilai (C) Cukup. Materi statistika banyak angka-angka dan mahasiswa 

mengeluhkan dengan hitung-hitungan.  
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Dalam pembelajaran, sebenarnya banyak hal yang mempengaruhi minat dan motivasi dari 

peserta didik diantara nya adalah usaha yang diperlihatkan pendidik atau dosen dalam meningkatkan 

minat belajar mahasiswa (Singers dalam Rizky & Rahmat, 2019). Misalnya dengan menggunakan 

media pembelajaran yang menarik sehingga minat dan motivasi belajar mahasiswa meningkat yang 

kemudian akan berdampak pada meningkatnya hasil belajar mahasiswa. Sejalan dengan itu, Puspita, 

V., & Dewi, (2021)mengungkapkan bahwa seorang pendidik harus mempunyai kreativitas yang tinggi 

dalam menyampaikan materi pembelajaran agar peserta didik tertarik dan aktif dalam proses 

pembelajaran yang akan berdampak pada hasil belajar. Hal ini juga diungkapkan oleh Sulistya, Dewi 

ayu (2017) bahwa pendidik dituntut mempunyai kualitas mengajar yang baik agar peserta didik dapat 

secara terencana, baik dalam aspek pengetahuan dan keterampilan serta sikap.  

Media pembelajaran adalah alat atau penghubung antara pendidik dengan peserta didik agar 

tujuan pembelajaran dapat tercapai dengan baik. Media pembelajaran dipandang sebagai salah satu yang 

dengan sengaja dan bertujuan dikembangkan dan atau dimanfaatkan untuk keperluan belajar (Cepy, 

Riyana; 2012).  Hal ini sesuai dengan yang diungkapkan oleh Syaiful & Arswan (2010) bahwa media 

pembelajaran adalah alat bantu pada pembelajaran yang dapat dijadikan sebagai penyalur pesan 

pembelajaran agar tercapainya tujuan dari pembelajaran tersebut. Media pembelajaran mencakup 

semua sumber yang diperlukan untuk melakukan komunikasi dalam pembelajaran, sehingga bentuknya 

bisa berupa perangkat keras (hardware), seperti computer, TV, projector, dan perangkat 

lunak (software) yang digunakan pada perangkat keras itu (Gerlach & Ely, dalam Arsyad. 2008). 

Android adalah sistem operasi berbasis Linux yang diperuntukkan untuk mobile device. 

Android merupakan sistem operasi yang paling diminati di masyarakat karena memiliki kelebihan 

seperti sifat opensource yang memberikan kebebasan para pengembang untuk menciptakan aplikasi 

(Anggraeni & Kustijono, 2013). Android secara sederhana bisa diartikan sebagai sebuah software yang 

digunakan pada perangkat mobile yang mencakup sistem operasi, middleware, dan aplikasi kunci yang 

dirilis oleh Google (Tim EMS, 2015). Media pembelajaran berbasis android ini mudah diaplikasikan 

pada mahasiswa karena pada umumnya setiap mahasiswa sudah memiliki smartphone atau android. 

Media pembelajaran yang berbasis android adalah Manfaat dan keunggulan dari media pembelajaran 

berbasis android adalah bahwa materi ajar dapat diakses setiap saat dna visualisasi materi yang menarik 

(Yohan. A. S, 2017). Hal ini sesuai dengan Septia, Y., Nurcahyono, N., & Balkist, P. (2021) bahwa 

penggunaan media berbasis android dapat meningkatkan hasil belajar siswa.  

Menurut Rina dalam (Annisa. D. F Dkk, 2017) bahwa Media pembelajaran yang baik adalah 

media pembelajaran yang valid, praktis dan efektif. Hal ini sesuai dengan yang dikemukakan oleh 

Pengembangan media pembelajaran statistika berbasis android ini sebelumnya telah dikembangkan 

perancangannya, hasil perancangan dapat dilihat pada (Dewimarni, S. & Rismaini, 2021) dan Media 

sudah divalidasi oleh para ahli diantaranya ahli matematika, ahli bahasa dan ahli teknologi 

pembelajaran. validitas dari media pembelajaran statistika ini kategori sangat valid. (Dewimarni, S., 

Rizalina, R., & Zefriyenni, 2022).  



1948                               Jurnal Cendekia: Jurnal Pendidikan Matematika, Volume 06, No. 02, Juli 2022, hal. 1946-1952 

Efektivitas dapat didefinisikan dengan melakukan pekerjaan yang benar, Hal ini seperti 

dijelaskan oleh (Borg dan Gall 2003 dalam Hendrayana, 2009) uji fektivitas merupakan uji yang 

dilakukan terhadap produk yang telah dikembangkan dengan melibatkan calon pengguna produk.  

Pada penelitian ini, materi statistika yang dikembangkan melalui media pembelajaran statistika 

berbasis android adalah pada materi konsep statistika, notasi penjumlahan, tabel distribusi frekuensi, 

ukuran statistik, probabilitas dan distribusi teoritis. Media pembelajaran statistika berbasis android yang 

berisi materi ini diberikan kepada kelas eksperimen selama pembelajaran. Berdasarkan paparan di atas 

peneliti melakukan penelitian dengan judul “Efektivitas Media Pembelajaran Statistika Berbasis 

Android Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Statistika”. 

     

METODE  

Uji efektivitas dilakukan dengan membandingkan hasil belajar kelas eksperimen dan kelas 

control. Jenis penelitian ini adalah penelitian kuantitatif, yang mana tujuan dari penelitian kuantitatif 

adalah untuk menggambarkan suatu keadaan populasi yang luas berdasarkan data sampel, menguji teori 

yang sudah ada menguji pemikiran baru, dan menguji produk yang sudah ada atau produk baru hasil 

pengembangan (Sugiyono, 2021). Bentuk penelitian kuantitatif yang digunakan adalah quasy 

eksperimen, Menurut Arikunto, Suharsimi (2009) penelitian eksperimen adalah penelitian yang 

bertujuan untuk mengetahui atau mencoba meneliti ada atau tidaknya hubungan sebab akibat dengan 

membandingkan antara kelompok eksperimen yang diberi perlakukan dengan kelompok kontrol yang 

tidak diberi perlakukan. Penelitian ini dilakukan pada semester genap program studi Sistem Informasi 

Universitas Putra Indonesia YPTK Padang tahun ajaran 2021/2022.  

Dalam penelitian ini, untuk melihat keefetivitas media pembelajaran statistika berbasis android, 

peneliti menganalisis pengaruh penggunaan media pembelajaran berbasis android terhadap hasil belajar 

mahasiswa pada mata kuliah statistika mahasiswa program studi Sistem Informasi Universitas Putra 

Indonesia YPTK Padang. Sesuai dengan desain penelitian, dengan metode membandingkan dua 

kelompok sampel, Sampel dalam penelitian ini dipilih secara random setelah dilakukan uji normalitas 

dan kesamaan rata-rata, dipilih dua kelas yakni kelas SI 1 dan SI 2. Kelas SI 1 dengan jumlah mahasiswa 

41 orang dan SI 2 dengan jumlah mahasiswa 36 orang, dimana kelas SI 1 sebagai kelas eksperimen dan 

kelas SI 2 sebagai kelas kontrol. Pada kelas eksperimen pembelajaran statistika menggunakan media 

berbasis android dan pada kelas kontrol pembelajaran statistika tidak menggunakan media 

pembelajaran berbasis android.  

Instrumen dari penelitian ini berupa soal tes hasil belajar pada mata kuliah statistika, soal yang 

digunakan merupakan soal ujian tengah semester (UTS) ganjil pada mata kuliah statistika,dimana soal 

yang digunakan sudah valid secara kontruks. Soal yang digunakan disusun sesuai dengan kisi-kisi  

silabus pembelajaran dan juga sesuai dengan materi yang dikembangkan dalam bentuk media 

pembelajaran statistika berbasis android. Kemudian soal tes yang telah disusun divalidasi oleh teman 

sejawat. Hasil validasi soal tes hasil belajar diperoleh dengan Valid tanpa revisi. Hasil UTS statistika 
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kemudian di analisis dengan menggunakan uji t, memakai aplikasi SPSS Versi 25. Kemudian, uji yang 

dilakukan untuk menganalisis data tes hasil belajar statistika dengan menggunakan uji perbedaan dua 

rata-rata. Uji perbedaan dua rata-rata yang digunakan adalah uji t, dengan ketentuan memenuhi 

persyaratan yaitu: 

1. Sampel berasal dari data yang berdistribusi normal, hal ini dapat diketahui dengan melakukan 

dengan uji normalitas. 

2. Variansi kedua populasi adalah homogen, hal ini dapat diketahui dengan melakukan  dengan 

melakukan uji homogenitas. 

HASIL DAN DISKUSI  

Analisis untuk mengetahui efektivitas media pembelajaran statistika berbasis android dilihat 

dengan membandingkan nilai hasil belajar ujian tengah semester genap pada kedua kelas sampel. Pada 

kelas eksperimen pembelajaran menggunakan media pembelajaran statistika berbasis android dan pada 

kelas kontrol pembelajaran tidak menggunakan media pembelajaran statistika berbasis android.  Setelah 

diperoleh skor hasil tes belajar kelas eksperimen kelas kontrol, yang hasilnya dapat dilihat pada Tabel 

1.  

Tabel 1. Statistik Deskriptif Skor Kelas Kontrol dan Kelas Eksperimen 

 N �̅� Nilai Max Nilai Min 

Kelas 

Eksperimen  
41 82.39 85.82 78.96 

Kelas Kontrol 36 74.56 79.40 69.72 

 

Pada kelas eksperimen, kelas yang menggunakan media pembelajaran statistika berbasis 

android diperoleh nilai maksimum adalah 85,82 dan nilai terendah adalah 78,96. Rata-rata kelas 

eksperimen adalah 82,39. Standar deviasi 10,86. Lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 1.  

 
Gambar 1. Deskriptif data kelas eksperimen 
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Pada kelas kontrol, kelas yang tidak menggunakan media pembelajaran statistika berbasis 

android diperoleh nilai maksimum adalah 79.40 dan nilai terendah adalah 69.72. Rata-rata kelas kontrol 

adalah 74.56. Standar deviasi 14,29. Lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 2.  

 
Gambar 2. Deskriptif data kelas kontrol 

Uji Normalitas 

Untuk melihat normalitas data hasil belajar statistika kelas eksperimen dan kelas kontrol dilakukan 

dilakukan dengan uji normalitas menggunakan SPSS versi 25. Uji yang dipakai adalah Kolmogorov-

Smirnova, dikarenakan sampel mempunyai jumlah yang berbeda maka di gunakan uji Shapiro Wilk. 

Adapun hasil analisis normalitas data hasil belajar statistika kelas eksperimen dan kelas kontrol dapat 

dilihat pada Tabel 2.  

Tabel 2. Hasil Analisis Normalitas Data Hasil Belajar Kelas Eksperimen Dan Kelas Kontrol 

 

 
 

Berdasarkan hasil uji normalitas pada data hasil tes kelas eksperimen  diperoleh P-Value 0,086 dengan 

𝛼 = 0,05 dan N = 41. Karena P-value > 0,05 maka dapat disimpulkan bahwa sebaran data hasil belajar 

mahasiswa kelas eksperimen berdistibusi normal. Selanjutnya, dari uji normalitas data hasil belajar 

kelas kontrol  diperoleh P-Value 0,364 dengan 𝛼 = 0,05 dan N = 36. Karena P-value > 0,05 maka dapat 

disimpulkan bahwa sebaran data hasil belajar statistika kelas eksperimen berdistibusi normal. 

Uji Homogenitas 

Sedangkan untuk uji homogenitas variansi dilakukan dengan uji 𝐹, dimana P-value yang diperoleh 

adalah 0,118. Karena P-value yang diperoleh lebih dari taraf nyata 𝛼 = 0,05 maka dapat dinyatakan 



Efektivitas Media Pembelajaran Statistika Berbasis Android untuk Meningkatkan Hasil Belajar Statistika, Syelfia 

Dewimarni, Rizalina           1951 

bahwa data tes kedua kelas sampel memiliki variansi yang homogen. Hasil uji homogenitas variansi 

kelas sampel dapat dilihat pada Tabel 3.  

Tabel 3. Hasil Analisis Homogenitas Kelas Eksperimen Dan Kelas Kontrol  

 

Uji hipotesis  

Adapun rumusan hipotesis yang diajukan untuk uji efektivitas pada penelitian ini adalah: 

𝐻0: 𝜇1 =  𝜇2 

𝐻1: 𝜇1 > 𝜇2 

Keterangan:  

𝜇1: Rata-rata hasil belajar mahasiswa pada kelas eksperimen 

𝜇2: Rata-rata hasil belajar mahasiswa pada kelas kontrol 

Kriteria: Terima Ho jika nilai Sig.2 tailed > nilai Alfa (0,05)  

Tolak Hi jika nilai Sig.2 tailed < nilai Alfa (0,05)  

Berdasarkan Tabel 2 dan Tabel 3 maka uji prasyarat untuk uji t terpenuhi. Hasil analisis Uji t untuk 

nilai hasil belajar kelas eksperimen dan kelas kontrol dengan menggunakan SPSS Versi 25 adalah 

sebagai berikut.  

Tabel 4. Hasil Analisis Uji T test 

 

Berdasarkan Tabel 4. terlihat bahwa nilai Sig.2 tailed (0,008) kecil dari nilai alfa (0,05) 

sehingga dapat disimpulkan bahwa Ho ditolah dan Hi diterima, artinya Terdapat perbedaan signifikan 

antara hasil belajar statistika mahasiswa yang diajar menggunakan media pembelajaran statistika 

berbasis android dengan mahasiswa yang tidak menggunakan media pembelajaran statistika berbasis 

android. 

 

KESIMPULAN  
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Dari hasil penelitian yang telah dilakukan dapat disimpulkan bahwa, rata-rata hasil belajar 

mahasiswa yang diajar dengan menggunakan media pembelajaran statistika berbasis android lebih 

tinggi dari rata-rata hasil belajar mahasiswa yang diajar tidak menggunakan media pembelajaran 

berbasis android. Media pembelajaran statistika berbasis android adalah media pembelajaran statistika 

yang efektif yang dapat digunakan dalam proses pembelajaran statistika untuk meningkatkan hasil 

belajar mahasiswa mata kuliah statistika. 
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